Orientace

UKOL:

Je schopen orientovat se s pomoci buzoly, mapy a azimutu (V)

POPIS UKOLU:

Buzola, mapa, azimut — zni to trochu staromédné? Mozna, ov§em nékdy se mohou opravdu hodit a dokazi té
vyvést z neznamého mista ¢i rovnou do cile! Ukaz, ze vis§, co je to mapa, buzola a azimut a jak se s nimi
pracuje. U buzoly spravné pojmenu;j jeji ¢asti a vysvétli jeji funkci. Na mapé ukaz svétové strany a popis,
k emu slouzi jeji legenda. Rekni, jaky je vyznam azimutu, najdi dle zadaného azimutu smér v terénu, urgi
azimut zadaného bodu v terénu a zvladni pochod dle azimutu zjiSténého na mapé.

I.  Buzola - jednoduchy pfistroj pro orientaci a navigaci v terénu. Zakladem buzoly je kompas k urc¢ovani
svétovych stran doplnény otoénym Uhlomérem k méfeni a uréovani azimutu (Ghlu mezi severem a
zvolenym bodem). Zakladni ¢dasti buzoly jsou Sipka a ryska pro praci s azimutem, lupa, pravitko a
meéritka, kompas sestavajici ze stfedu a strelky a otocny kotou¢ se stupnici a s ryskami.
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II.  Mapajevyobrazena tak, Ze na jeji horni ¢asti je sever, na spodni ¢asti jih, vlevo zapad a vpravo vychod.
Legenda mapy/mapova legenda je ndpovéda (kli¢) k mapovym znackdm pouzitym v dané mapé.
Legenda byva na okraji tisténé mapy nebo v napovédé elektronické mapy a obsahuje prehled symbol
jako jsou druhy cest, hranice, orientacni prvky v krajiné atd. a jejich slovni vysvétleni.

[ll.  Azimut je uhel, ktery ve vodorovné roviné svira urCity smér se severnim smérem. Azimut slouzi
k urcovani polohy pozorovaného objektu a navigaci.
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e Smérv terénu dle zadaného azimutu — na kotouci buzoly se nastavi zadany azimut. Nastavena
buzola se vezme do ruky. Celou buzolou se otaci tak, aby strelka byla rovnobézna s ryskami
kotouce. Jakmile se tam nastavi, podélna osa buzoly (a prlizor) ukazuje k cili.

e Azimut zadaného bodu v terénu — buzola se nasméruje k méfenému bodu. Oto¢nym
kotoucem se otoci tak, aby strelka byla rovnobézné s ryskami kotouce. Pevny ukazatel buzoly ukazuje
na stupnici oto¢ného kotouce hodnotu azimutu.
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Azimut bodu v terénu. Buzola mifi na bod a kotouc je nastaven tak, aby sever na kotouci odpovidal
severu na strelce.

e Pochod dle azimutu zjiSténého na mapé — buzola se na mapu pfilozi tak, aby dlouhy okraj i stfedni
ryska spojovaly vychozi misto s cilem. Otocny kotouc na buzole se natoci tak, aby se rysky kotouce
shodovaly s mfizkou na mapé, a sever na otocném kotouci mifil na sever na mapé. Pevny ukazatel
buzoly ukazuje na stupnici oto¢ného kotouce hodnotu azimutu. Kotou¢ buzoly se ponecha po celou
dobu pochodu nastaven na zméreny uhel. Nastavena buzola se vezme do ruky. Celou buzolou se
otadi tak, aby strelka byla rovnobézna s ryskami kotouce. Jakmile se tam nastavi, podélna osa buzoly
(a prGzor) ukazuje k cili. Ve sméru buzoly se v priizoru najde tzv. diléi cil a dojde se k nému. Od néj se
opét nastavenou buzolou uréi dalsi dil¢i cil a timto zplsobem se pokraCUJe do hlavniho cile.

UrCeni azimutu podle mapy. Smér postupu podél okraje buzoly, sever na kotouci odpovida severu na mapé.
Strelka ukazuje nahodnym smérem, mapa neni zorientovana, sever na mapé nesmeéruje ke skutecnému
severu.
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